Daschke Limited
Bascom AVR Font Converter

Software: Font Converter (fiir Bascom AVR)

BestimmungsgeméaRe Verwendung:

1. Diese Software ist dafir bestimmt, jeden Windows®© Font in eine Fontdatei fir Bascom AVR um zu wandeln.

2. Die generelle Verwendung von Fonts unterliegt den Copyrights des jeweiligen Herstellers. Vor der Verwendung des Font
Converters sollten Sie sicherstellen, dass Sie im gesetzlichen Sinne keine Copyrights der Font-Hersteller verletzen. Dies
gilt sowohl fir Windows©-Fonts als auch fiir Fonts, die aus dem Internet herunter geladen wurden.

3. Bedienfehler liegen nicht in unserem Einflussbereich. Fiir die daraus resultierenden Schaden ibernehmen wir keine
Haftung.
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Versionsbeschreibung

Die Software Bascom AVR Font Converter ist in zwei Varianten verfligbar:
Demoversion und Vollversion. Beide Varianten sind unter Windows© ab Version XP lauffahig
(32 Bit oder 64 Bit).

Die beiden Softwarepakete unterscheiden sich lediglich darin, dass die Konvertierung der
ASCII-Zeichen in der Demoversion auf den Bereich ASCII(32) bis ASCII(52) beschrankt ist.
Dies entspricht den Zeichen ,Leerzeichen” bis zur Zahl 4.

Mit Erwerb der Vollvariante kdnnen Sie den kompletten ASCII Zeichensatz von ASCII(32) bis
ASCII(255) nutzen.

Ansonsten unterscheiden sich die beiden Versionen nicht voneinander und Sie haben auch in
der Demoversion den kompletten Funktionsumfang zur Verfiigung.

Zweck der Software

Mit dem Font Converter fir Bascom AVR lassen sich beliebige Windows©-Fonts nach Bascom
AVR konvertieren. Es handelt sich hierbei um einfarbige Fonts fir grafische LCD.

Installation der Software

Eine spezielle Installation ist nicht notwendig. Downloaden Sie die Demoversion von unserer
Webseite. Ebenfalls ist es moéglich, dass Sie die Demo-Variante via Email erhalten haben.

Erstellen Sie ein neues Verzeichnis auf der Festplatte Ihrer Wahl z.B.
.D:\BascomAVR FontConverter und kopieren die Datei ,Bascom AVR Font Converter.exe“ in
dieses neu erstellte Verzeichnis. Damit ist lhre Software schon funktionsfahig.

Schliissel fur die Vollversion

Starten Sie den Font Converter, indem Sie die Datei ,Bascom AVR Font Converter.exe" mit
der linken Maustaste doppelklicken.

7§ Font Converter fir BASCOM AVR

Datei | Demo/Full | Hilfe

Vers Schldssel

Zeichen in OriginalgroBe:

Klicken Sie im oberen Bereich auf ,Demo*” und anschlieRend auf ,Schlissel.

Folgen Sie dann den Anweisungen und senden Sie uns eine Email mit den beiden
angegebenen Codes. Wir senden Ihnen (falls Sie die Vollversion erworben haben) einen
ZahlenschlUssel, den Sie in das angegebene Feld eintippen bzw. kopieren muissen. Bei
korrekter Eingabe schaltet die Software automatisch in den Modus ,Vollversion*.
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WICHTIGER HINWEIS:

Die von der Software angegebenen Codes fiir den Freischaltschliissel sind systemspezifisch
und ,binden” den Font Converter an den PC.

Die beste Wahl ist daher, den Font Converter von vornherein auf einen USB-Stick zu
kopieren und die Software immer vom USB-Stick zu starten. Die Freischaltcodes fur die
Vollversion sind dann USB-Stick spezifisch und Sie kénnen die Software an jedem Windows©
PC betreiben. Diese Methode stellt auch sicher, dass Sie den Font Converter bei einem
Systemwechsel nutzen kdénnen.

Funktionsbeschreibung

Nach dem Start des Font Converters erhalten Sie folgendes Bild:

:_g Font Converter fiir BASCOM AVR - (¢} Daschke Ltd. - Letzte Anderung: Mai 2017, Vers. 2.0 i = | (= e S|
Datei  Demo/Full Hilfe
Version:  Nemo ._B-B-i.éﬂsai-zulzﬂml;ﬂ’xt_-;"f)alensalz auswahlen ] Inhall_[-).ﬁg )
i i DS B 32 |33 [34 [36 |36 |37 |38 |39 [40 [41 |42 |43 |44 |45 |46 |47 |48 |49 |50 |51 |5
Eom e s e F e i o LE L OWFE e 1 B2 oz
) )
Hihe: Breite: Auswahl:
m
Font auswahlen
Font:
Meigung:
Starke:
GroBe:

Reiter ,Datensatz komplett":

Klicken Sie auf der linken Seite auf den Button ,Font auswéhlen®. AnschlieRend klicken Sie auf
ein ASCII-Zeichen im gelben Band.
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& Font Converter far BASCOM AVR - (c) Daschke Ltd. - Letzte Anderung: Mai 2017, Vers. 2.0

Datei  Demo/Full  Hilfe

Version: Demo

Zeichen in OriginalgroBe:

3 ! ¥

5 & 0

)

32 |33 |34 |35 1:36 [37 |38 |39 |40 [41 [12 [43 [44 |45 |46 |47 |48 |49 |s0 |51 |5

= |: i . { 0 1 2 8 4

-

Hithe: |16 Breite: |18 Auswahl: | ¥
i
x
x ® %
L ] x L ]
Font auswahlen * E ] x
L ] x
Font: MS Sans Serif x & X
= x x
Neigung; keine = z
Starke: | normal * - *
x ® %
Grobe: 10 x

Sie sehen links oben das Originalzeichen und in der Mitte im Gitter die entsprechenden Pixel
zum gewahlten Zeichen.

Diese Seite soll der Orientierung und der Findung dienen, ob der gewahlte Font Ihren
Anforderungen geniigt.

Reiter ,Datensatz auswahlen®:

=1 e

Tj’ Font Converter fur BASCOM AVR - (c) Daschke Ltd, - Letzte Anderu ng: Mai 2017, Vers. 2.0 . [Herl

Datei Demo/Full  Hilfe

Version:  Demo T Patencats kommlott| Datensatz auswahlen | Tnkalt

Zeichen in OriginalgroBe:

:ass |34 |35 |36 |37 |38 |39 |40 [41 |42 |43 |44 |45 |16 |47 |a8 |49 |50 |51 |5

1 ¢ sl e e B o &= L O OL G Jo it i3 4
= )
Datensatzwahl: D atenszatzanalyse: Leerzeilen: Leerspalten: Font nach BASCOM:

Yon: |32 % Bis: 2 & | Start Lizchen Lischen | Fontname: MyFontBx16
D atenformat:
Hohe: Breite: @ Dezimal HEX
l Anzeigen | Einfugen Einfugen Konvertieren [ohne Speichem)

Font auswahlen l

M5 Sans Serif

Font:

HNeigung: keine
Stirke: |normal
Grobe: |10
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Die nachfolgende Bedienung ist sehr einfach und effektiv. Sie erfolgt sukzessive von links
nach rechts.

Wahlen Sie zuerst den Bereich des ASCII-Satzes, den Sie nach Bascom AVR konvertieren
wollen:

D atensatzwahl:

Yon: 32 % Bis: %

Hohe: Breite:

Anzeigen l

Klicken Sie auf das Editierfeld ,Bis* oder geben in dieses Feld eine Zahl ein und klicken auf
den Button ,Anzeigen®. Der obere blaue Balken zeigt den ASCII-Satz von der kleinen bis zur
grof3en Zahl an.

Klicken sie nun rechts davon im Bereich ,Datensatzanalyse” auf den Button ,Start”.

D atensatzanalyze:

Start

Warten Sie einen Moment, bis der griine Balken unter dem Button den Wert 100% erreicht hat
und komplett eingefarbt ist.

7l Font Converter fir BASCOM AVR - () Daschke Ltd. - Letzte Anderung: Mai 2017, Vers. 2.0 . =-_| (=
Datei  Demo/Full Hilfe
Version  Demo [m_i Datensatz auswahlen Im|
s BRI AR |
e 32 |33 |34 |35 |36 |37 |38 |39 |40 |41 |42 |43 |44 |45 |46 |47 |48 |49 [50 [51 |5
Zeichen in OniginalgroBe:
4 1 "R % % & { ] = = L = I ! 0 1 2 3 4
<« [ )
Datensatzwahl: D atenzatzanalpse: Leerzeilen: Leerspalten: Font nach BASCOM:
von: |22 = Bis: 22 5] T | Loschen | | Laschen | Fontname: MyFont8x18
Datenformat:
Hohe: 16 Breite: | 18 @ Dezimal I HEX
| Anzeigen | WE——— | Einfugen | | Einfugen | I Konvertieren [ohne Speichern]
Font auswahlen | -
Font: MS Sans Serif EHE R SR
Neigung: |keine £leieleleieieln
irixieisixs
Starke: |normal EE RN SN
Grope: |10 LEEESS
55 ixixlxls
£ixixixlxisn
£lxixislxisislx
£irixieisixn
£xixle
£ xx
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Diese Datensatzanalyse legt alle vorhandenen ASCII-Zeichen tbereinander in ein Gitter.
Damit erhalt man die Information, wie hoch und wie breit der Datensatz ist:

DR —_— araare —_—

Hohe: 16 Breite: 18

In unserem Beispiel betragt die Hohe 16 Zeilen und die Breite 18 Spalten.

Um nun nicht das gesamte Feld nach Bascom zu konvertieren, kdnnen Sie nicht benétigte
Leerzeine und Leerspalten I6schen. Klicken Sie dazu im grof3en Gitter auf das Quadrat rechts
oben.

D atensatzwahl: Datenszatzanalyse: Leerzeilen: Leerspalten:
Von: |32 % Bis: 22 % | Start | | Loschen | [ Loschen ]
Hohe: 11 Breite: 10
| Anzeigen | e | Einfiigen | | Einfiigen |

EENE RENE N .

 RERERERE L RE L

ERERERERE R B

¥ X X ¥ ¥ X

¥ X X ¥ ¥ X

¥ X X ¥ ¥ X

X X X ¥ ¥ ¥ %X

¥ X X ¥ ¥ ¥ ¥ X

X X X ¥ ¥ ¥ %X

X X X ¥

x X ¥

Anschlie3end kénnen Sie Leerzeilen und Leerspalten durch Klicken auf die entsprechenden
Buttons l6schen und / oder hinzufugen.

Leerzeilen: Leerspalten:
| Lozchen | [ Lozchen l
| Einfuigen | | Einfuigen |

Klicken Sie im Gitter rechts unten auf ein Quadrat. Wiederholen Sie den Vorgang Léschen /
Einflgen von Leerzeilen / Leerspalten so lange, bis die Grol3e der Flache zu lhren
Vorstellungen passt.
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Die Anzeige der ubrig gebliebenen Zeilen und Spalten wird automatisch angepasst:

LETITE —_ (TRt —_

Hohe: n Breite: 10

| Anzeinen |

Wahlen nun im Bereich ,Font nach Bascom* einen Fontnamen und einen Dateiformat:

Font nach BASCOM:

Fontname: MyFontBx16
D atenformat:
@ Dezimal HEX

| K.onvertieren [ohne Speichemn] |

Klicken Sie schlief3lich auf den Button ,Konvertieren (ohne Speichern)* um eine Font Datei fur
Bascom AVR zu erzeugen.

Reiter ,Inhalt Datei*:

& Font Converter fur BASCOM AVR - (c) Daschke Ltd. - Letzte Anderung: Mai 2017, Vers. 2.0 B
Datei  Demo/Full  Hilfe
Version:  [Jamo Datensatz komplett | D atensatz auswihlen | Inhalt Datei
Zeichen in OriginalgroBe: M
4 MyFont11x10:
$asm
.db 2.10.20.0

.db 0,0,0.0,0,0.0,0,0,0,0,0,0.0.0,0.0,0,0.0 ;

.db 0,127.127.0.0,0,0.0,0,0.0,1,1.0,0,0.0,0,0.0 ;! |
.db 0,7.7.0,7.7,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0.0.0,0.0 ;
1

— 0
Font auswahlen .db 0.32,32.248.248.3

- 0 0.0.0,0.0.0
: .db 0,32,32.32,0,0.0,0.0.0,0.0.0,0.0,0.0.0,0.0 ; -
Font: M5 Sans Senf 0 0 1 000000

Meigung:  Keine .db 0,128

-db 0254255 1.1 255 54
Gtirke: |normal ~db 0.2.2 255 255.0,0.0.0,0.0.0.0.1.1.0.0.0.0.0 : 1
: 40000111111000:2
Gripe: |10 ~db 0:130/131.17.17.255 236.0.0,0,0.0.1.1.1.1.0.0.0)0 : 3
B -

$end asm

Der von Ihnen erwahlte ASCII-Datensatz ist konvertiert aber noch nicht gespeichert worden.
Um ihn zu speichern und fur Bascom AVR nutzbar zu machen, klicken Sie rechts oben auf den
Button ,Speichern unter” und speichern Sie diesen Font unter einem beliebigen Namen ab.

Ihr neuer Font fir Bascom AVR ist erstellt und einsatzbereit.
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Datenreduktion:

Generelle Information:

Wenn Sie sich einen Font genauer ansehen, werden Sie feststellen, dass eine Fontangabe zur
GroRRe des Datensatzes selten exakt ist. Im Klartext: Eine Hohenangabe von 8 Pixel nimmt
selten auch 8 Pixel in Anspruch. In den meisten Féllen sind es mehr als 8 Pixel.

4
Hohe: 13 Breite
. Hohe: 13 Breite: 16 f
k k ¥
* | ] %
. * x ¥ X
* * x x x
Font auswahlen * x - -
- * * Font auswahlen L B ]
Font M5 Sans Senf * x -
x x -
. . |keine Font: MS Sang Sernf * x
M eigung: r x ont: : . . .
Starke: normal Meigung: keine x % %
Grobe: | © Starke: | normal *
GroBe: 8

Hier zur Verdeutlichung der Vergleich der Zahl null und des Dollar-Zeichens. Noch
unterschiedlicher sind die Verhaltnisse beim Schragstrich oder bei den Klammern (rund, eckig,
geschwungen). Diese Sonderzeichen besitzen eine grol3ere Hohe, als eine Zahl oder ein
kleiner Buchstabe.

Mechanismen zur Datenreduktion:

Die unterschiedlichen Modalitdten, um den Datensatz fiir den Mikrocontroller AVR mdglichst
klein zu halten sollen an einem Beispiel erlautert werden.

Nehmen wir dazu an, dass Sie lediglich die Zahlen 0 bis 9 fur Ihren LCD-Font im AVR haben
maochten. Analog zur unten gezeigten Methode kdnnen Sie die Anpassung fur lhre Zwecke
vornehmen.

Schritt 1:

Wahlen Sie im Reiter ,Datensatz auswahlen® nur so viele Zeichen, wie Sie auch spater auf
dem LCD benétigen.
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D atensatzwahl: D atensatzanalyse:

Yon: 32 :f: Bis: af :f: [

Start

Hohe: 13 Breite: 16

Anzeigen | - -

Es macht wenig sinn, den Datensatz von ASCII(32) bis ASCII(255) zu konvertieren, wenn Sie
spater auf dem LCD nur Zahlen darstellen méchten. Also wahlen wir dazu den Satz von
ASCII(32) bis ASCII(57).

Schritt 2:
Loschen Sie nicht bendtigte Zeichen.

Wenn man sich nun die von der Software tUbereinander gelegten Zeichen im hellblauen Gitter

ansieht, so stellt man fest, dass der Datensatz nach links unten gefullt ist. Moglicherweise sind
es Sonderzeichen, die dies bewirken und die momentane Hohe von 13 erzeugen. Wirde man
die oberen beiden Zeilen lI6schen, wirde man immerhin noch eine Hohe von 11 erreichen.

Klicken Sie nun aufs obere Gitter.
aaa 34 |35 [36 |37 |38 |39 |40 |41 |42 |43 |44 |45 |a6 |47 |48 |49 |50 |51

F
Pt % % & )y * + . - .} 0 1 2 3 ¢

Sie konnen dieses Gitter editieren und die nicht bendtigten Zeichen I6schen.

Datenzatz komplett | Datensatz auswahlen | |phalt D atei

32 [33 |34 |35 |36 [37 [38 |39 |40 |41 |42 |43 |44 |45 |46 |47
- . |
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Loschen Sie alle Sonderzeichen, bis zur Zahl 0.

38 [39 [40 |41 |42 |43 |44 |46 |46 |47 |48 |49 |60 [61 |52 |63 |64 |56 |66 |57 |
0o 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Klicken Sie anschlieRend auf den Button , Start".

Datenzatzanalyze:

Start

Die Sonderzeichen sind nun aus dem Gitter verschwunden.

Datensatz komplett | Datenzatz auswahlen | |nhalt D atei
38 [39 |40 |41 |42 |43 |44 |45 |46 |47 |48 |49 |50 |51 |52
0 1 2 3 4

4

D atensatzwahl: D atensatzanalyse: Leerzeilen: Leerspalten: Font
Von: |32 % Bis- 7 % | Start | I Lozchen ‘ I Lozchen ‘ Fontn
. Dah

Hohe: 13 Breite: | 16 aLC
Anzeigen ‘ T I Einfiigen ‘ I Einfiigen ‘ I K

Die Hohe ist zwar bei 13 geblieben, aber die unteren Zeilen sind frei. Man kann nun mehr
Zeilen und Spalten als zuvor l6schen.

Seite 10 von 13



Daschke Limited
Bascom AVR Font Converter

Schritt 3:
Léschen Sie nicht bendtigte Zeilen und Spalten.

Damit erreichen Sie die grof3tmdgliche Datenreduktion.

Datenreduktion vs. Bascom AVR

Bascom AVR Verwendet zur Hohendarstellung eines Zeichens immer ganze 8 Bit Zahlen, also
immer volle Bytes. Ein Zeichensatz, den der Font Converter mit einer Hohe von beispielsweise
12 Pixel angibt, wird von Bascom AVR als 8 Bit + 8 Bit (also 16 Pixel hoch) dargestellit.

Diese 8er Potenz bewirkt, dass manchmal nur augenscheinlich eine Datenreduktion stattfindet.
Dennoch macht diese Datenreduktion viel Sinn.

Stellen wir uns als Beispiel vor, dass der Font Converter eine Satzhdhe von 26 Pixel angibt
(woraus Bascom 8 Bits x 4 macht). 8 Bits x 3 reicht nicht aus, denn bei 24Bits wirden 2 Bits
zur kompletten Darstellung fehlen. Also braucht Bascom den nachsten 8 Bit Satz, wobei die
nicht belegten 6 Bits mit Nullen gefullt werden.

Beispiel: 26 Pixel Hohe, 20 Pixel Breite

Diese Rechnungsweise gilt flr jede Spalte eines jeden Zeichens. Hohe = 26 Pixel x Breite von
20 Pixel ware = der Datensatz fur die Darstellung im Font Converter. Bascom braucht aber
immer ganze Bytes (als 8 Bits) zur Darstellung und macht daraus 32 Pixel Hohe x Breite von
20 Pixel je Zeichen!

Wenn Sie es nun schaffen wirden (durch Léschen von Zeilen oder Léschen von nicht
bendtigten Zeichen) die Hohe des Datensatzes um nur 2 Zeilen zu reduzieren, dann wére die
neue Hohe 24 Pixel, was einer Reduktion um 8 Bit entspricht (8 Bit x 3 = 24 Bit = 3 Bytes und
der Datensatz passt hinein). Die Reduktion wére dann von 32 Bits Hohe auf 24Bits Hohe.
Demnach ergédbe sich eine Reduktion des Datensatzes um den Faktor 25%, obwohl nur 2
Zeilen geléscht wurden!!

Hier eine bildliche Darstellung des von Bascom benétigten Datensatzes:
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Dieze Spalte loschen.
Ergebnis: 3 Bytes entfallen.

Byte 1

1 ]
x CE BE
k(% ¥ % % % % % % % x
|2 ¥ % % % x % % x %
|2 ¥ % % % x % % x %
|2 ¥ % % % x % % x %
PRLREIERENE RE NERENE L) x % |
 NERERERERERE NERE RENE BE x
E|X X k% % % % %X %X % x
L | x x x x 2 22 %% //5?1935
/::tt:tt::tt i
E|x X X % % % kX %X %X %X
Byte 19 £(x x x xxxxx
C AERERERE L N
B ([®]® x * * k¥ - Diese Zeile 16schen.
1 ¢Ergebnis:ﬂy‘teﬂ?bis
Byte 54 entfallen.
,/*’”H |~ Byte54
Byte 37
o

Im obigen Beispiel ist ein Zeichensatz mit 18 Pixel x 8 Bit Breite und 17 Pixel H6he dargestellt.
Man erkennt, dass dieBytes 37 bis 54 fast Uberflissig sind und die Loschung einer Zeile eine
relativ grof3e Datenreduktion bewirkt. Loscht man eine Leerspalte, reduzieren sich die Daten
um lediglich um 3 Bytes.
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Call back

Haben Sie noch Fragen?
Sie kdnnen uns unter 0163 / 333 69 17 (werktags ca. 08:00 — ca. 17:00 Uhr) erreichen oder
Sie schreiben uns eine Email an: info@daschke-ltd.de

Wenn Sie uns lhre Festnetznummer in Deutschland mit  teilen, so rufen wir Sie gerne
zurtck.

© 2017 Daschke Ltd.

Vervielfaltigung und die Weitergabe dieser Unterlagen (schriftlich, als Kopie oder im Internet) oder von Teilen
davon ist nur mit unserer schriftichen Genehmigung erlaubt.

Fur eigene Zwecke sowie flir den Aufbau und den Betrieb der Software ist eine mehrfache Vervielféltigung sowie
Ausdriicke davon - ohne Einschrankung - gestattet.

Fur Angaben und deren Folgen auf den von uns verlinkten Webseiten distanzieren wir uns ausdrtcklich.
Verantwortlich fiir den Inhalt verlinkter Webseiten sind alleine deren Inhaber.

Verantwortlicher Mitarbeiter fur die Entwicklung, Tests & Beschreibung:
Rudolf Rautert, Daschke Ltd.
Krusenhof 42
45731 Waltrop
Tel.: +49 (0) 2309 - 540 99 42
Mobil.: +49 (0) 163 - 33369 17
Email : info@daschke-ltd.de
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